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| fajemnica magicznego sreberka

b rez. Tomasz Jurkiewicz

Polska 2024, 92 min.

SCENARIUSZ ZAJEC J

dla klas IV-VIII szkoty podstawowe]

MATERIALY DYDAKTYCZNE

DLA NAUCZYCIELEK | NAUCZYCIELI

przygotowane przez

1 SPOLECINYCH



z ogromng rado$cig przekazujemy w Panstwa rece scenariusze lekcji, kiére powstaty na
kanwie filmu Skarbek i tajemnica magicznego sreberka (rez. Tomasz Jurkiewicz, Polska 2024,
92 min). Kazdy z nich zostat stworzony z myslg o wspieraniu pracy wychowawczej,
dydaktycznej i kulturowej — w duchu podstawy programowej oraz kierunkéw polityki oSwiatowej
MEN na rok szkolny 2025/2026. Co wiecej — materiaty te zostaty wigczone do naszego
programu profilaktyczno-wychowawczego ,Filmowe lekcje wychowawcze”, objetego
patronatem honorowym Minister Edukaciji.

Zachecamy Parnstwa do organizowania wspolnych seanséw kinowych z uczniami — nie tylko
jako atrakcyjnej formy pracy z filmem, ale przede wszystkim jako inspirujgcego punktu wyjscia
do rozmow o wartosciach, tozsamos$ci i dziedzictwie kulturowym. Edukacja filmowa to
przestrzen spotkania, refleksji i rozmowy — a dobrze dobrany film potrafi dotrze¢ tam, gdzie nie
zawsze docierajg podreczniki.

dr Joanna Zabtocka-Skorek
Prezeska Fundacji KinoSzkota

O FILMIE

Skarbek i tajemnica magicznego sreberka to przygodowy film familijny, ktéry tgczy lokalny
koloryt Slgska z uniwersalnym przestaniem o uczciwosci, odwadze i potrzebie pielegnowania
tradycji. Poznajemy tu bohateréw, ktorzy w Swiecie legend, tajemniczych postaci i starych
opowiesci, uczg sie wspotpracy, odpowiedzialnosci i szacunku dla historii.

DLA KOGO?

Film rekomendujemy dla uczniéw klas IV-VIII szkoty podstawowej. Jego formuta oraz przekaz
sg dopasowane zaréwno do mtodszych, jak i starszych ucznibw — z duzym potencjatem do
rozmowy o tradycji, lokalnych historiach i warto$ciach spotecznych.

WALORY EDUKACYJNE
Wyijscie na film oraz praca ze scenariuszami umozliwig uczniom:

rozrdznianie legend, basni i mitéw,

zrozumienie znaczenia dziedzictwa kulturowego,

twoércze dziatania jezykowe (pisanie wtasnych legend),
refleksje nad warto$ciami i spotecznymi funkcjami opowiesci,
rozwijanie kompetencji kulturowych i obywatelskich.




O SCENARIUSZACH

Kazdy z trzech scenariuszy zostat przygotowany przez doswiadczone edukatorki
i specjalistki w swoich obszarach:

» dr Kaja Luczynska filmoznawczyni, stworzyta scenariusz integrujacy jezyk polski
z elementami edukaciji kulturowej — uczniowie tworzg wtasne legendy, analizujg
funkcje basni i mitdbw, poznajg tradycje Slaskich opowiesci.

+ dr Agnieszka Tambor, specjalistka w zakresie edukacji flmowe;j i kulturowe;,
zaprasza do refleksji nad filmowymi Srodkami wyrazu, lokalnos$cig i tozsamoscia.

«  Emilia Zuber proponuje zajecia skoncentrowane na relacjach, wartoéciach
i komunikacji, zgodnie z zatozeniami edukacji wigczajacej i profilaktyki.

Scenariusze zawierajg petng propozycje przebiegu zaje¢, pytania do dyskusji, cwiczenia
oraz zestaw odniesien do podstawy programowe;j.

Zachecamy do korzystania z tych materiatow i — co rownie wazne — do zabrania uczniéw do
kina! To tam — w ciemnosci sali kinowej — czesto rodzg sie najwazniejsze pytania, pierwsze
refleksje i... niezapomniane wspomnienia.
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GRUPA WIEKOWA: klasy IV-VIII szkoty podstawowe;j.
CZAS TRWANIA: 90 minut (dwie jednostki lekcyjne).
PO ZAJECIACH UCZNIOWIE / UCZENNICE:

. beda potrafility rozrozni¢ legende, basn i mit; bedg znali ich cechy gatunkowe oraz
potrafility podaé¢ przyktady,

. beda rozumielity kulturowe znaczenie legend oraz ich spoteczne funkcje,

. bedg potrafility wskazac charakterystyczne cechy jezyka legend oraz wykorzystac
je w praktyce przy tworzeniu witasnego tekstu.

POTRZEBNE MATERIALY:

. Film Skarbek i tajemnica magicznego sreberka;

. Wydrukowane zatgczniki do rozdania uczniom;

. Bezpieczny (migkki i lekki) przedmiot do rzucania (maskotka, piteczka);
. Puste kartki papieru do rozdania uczniom;

. Filmy z YouTube do prezentacji uczniom (linki podane w ¢wiczeniach);
. Komputer z dostepem do internetu i rzutnik z ekranem.

REALIZOWANE PUNKTY PODSTAWY PROGRAMOWEJ:

. Cele ksztatcenia — wymagania ogolne:
- Ksztatcenie literackie i kulturowe (1.1, 1.3, 1.5);
- Ksztatcenie jezykowe (II.1, 1.3, 11.5, 11.6);
- Tworzenie wypowiedzi (IlI.1, 111.2, 111.4, I1I.6);
- Samoksztatcenie (IV.1).
. Tredci nauczania — wymagania szczegétowe:
- Ksztatcenie literackie i kulturowe (1.2, 1.3, 1.7, 1.12, 1.14, 1.17, 1.18);

- Odbiér tekstéw kultury (2.1, 2.3, 2.8, 2.9); p\r‘\
- Ksztatcenie jezykowe (2.3, 2.7); /, -:"g c) \y}\,"&
- Tworzenie wypowiedzi (1.1, 1.3, 2.1, 2.6, 2.8); Is‘.-;.j:.j'-.u e
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1.

PRZEBIEG ZAJEC

Skarbek i tajemnica magicznego sreberka — dyskusja po filmie

Nauczyciel przywotuje obejrzany film pt.: Skarbek i tajemnica magicznego sreberka i rozmawia
Z uczniami o wrazeniach z seansu:

Jakie emocje towarzyszyty Wam w trakcie seansu?

W jaki sposéb twércy filmu przekonali nas, ze znajdujemy sie na Slasku?
Jakie fantastyczne postacie pojawity sie w filmie?

Kim jest tytutowy Skarbek?

(Liste pytart mozna rozwing¢ o wiasne propozycije).

2.

Skarbek, czyli kto?

Nauczyciel odczytuje na gtos ponizszy tekst o prawdziwym Skarbku lub — w przypadku starszych
ucznidow — rozdaje tekst (zatgcznik nr 1) do samodzielnego przeczytania (jeden egzemplarz na
pare w tawce). Po lekturze nauczyciel prosi uczniow o porownanie filmowego wizerunku Skarbka
z tym opisanym w ponizszym teksScie.

&R skarbek, czyli kto?

Autorka: Katarzyna Kubacka

Mieszkajac na Slasku, nie sposéb o nim nie ustyszeé. Skarbek badz Skarbnik,
czyli dobry duch kopalni, obecny jest w slagskich wierzeniach jak zadna inna
postaé. Kim tak naprawde jest Skarbek, i czy gérnicy, pracujacy w kopalni powinni
sie go ba¢?

W podaniach i legendach Slaska, a takze z Mafopolski mozemy natknaé sie na
tajemniczg posta¢, zwigzang z podziemnym Swiatem kopalni. Skarbnik to jej duch
opiekunczy, ktory, cho¢ uznany jest za demona, petni w istocie dobrg role w historiach,
przekazywanych na $lgskich ziemiach z pokolenia na pokolenie.

W demonologii stowianskiej mianem Skarbnika okreslano ducha, zamieszkujgcego
podziemia, zwtaszcza kopalnie. Etymologia stowa pochodzi od staropolskiego wyrazenia
skarbi¢, co oznaczato zjednywac sobie, opiekowac czy tez troszczy¢ sie. Faktycznie,
w podaniach ludowych, Skarbek byt duchem, ktéry bardzo duzg wage przywigzywat do
odpowiednich zwyczajow i przestrzegania porzgdku na kopalni.

Istnieje kilka r6znych podan na temat tego, skad pochodzi Skarbek. Wedtug dostepnych
zrédet mégt on byé: goérnikiem, ktéry za niecenzuralne stownictwo zostat skazany na
wieczne przebywanie pod ziemiag; goérnikiem, ktoéry nie dotrzymat obietnicy danej
duchowi kopalni; okrutnym witascicielem kopalni, kitéry zabit swojg corke Barbare;
sztygarem, kochajacym wegiel ponad wszystko, ktory uprosit Boga, aby ten pozwolit mu
pozostac pod ziemig.




Cho¢ samo pochodzenie Skarbnika jest w legendach przedstawiane do$¢ mrocznie,
a jego bytno$¢ w kopalni w wigkszosci przekazéw zwigzana jest z karg, to postac ta
odbierana jest przez gornikdw pozytywnie. Duch ten czesto pomaga im znalez¢ droge do
wyijscia z kopalni, ostrzega takze pracownikdéw przed pozarami, czy tez tgpnigciami. Jest
wiele legend, opowiadajgcych o tym, jak Skarbek pomogt zmeczonemu gérnikowi
w wydobywaniu wegla lub uratowat zatoge przed niebezpieczenstwem.

Jedna z popularnych legend méwi o mtodym chtopcu, ktéry przyszedt pracowaé do
kopalni, zeby poméc matce utrzymaé rodzing. Sztygar byt na poczatku sceptyczny, ale
zgodzit sie przyjg¢ chtopca do pracy pod warunkiem, ze bedzie on pracowat tak samo,
jak inni, dorosli gbrnicy. Pierwszego dnia, chtopiec juz wiedziat, ze sobie nie poradzi
i wkasnie miat iS¢ do pracodawcy, aby powiedzie¢, ze rezygnuje, gdy nagle pojawit sie
obok niego starszy gornik. Zapytat mtodzierca, co go trapi, a gdy ten wyjawit mu powod,
mezczyzna powiedziat, ze pomoze mu w pracy, jesli ten po rébwno podzieli sie z nim
wyptatg. Tak tez sie stato — gbrnik pomagat chtopcu w codziennych zadaniach, a gdy po
tygodniu mtodzieniec przyszedt do sztygara po wyptate, ten ze zdziwieniem postanowit
przyja¢ go do pracy. Gdy chtopiec wyszedt z kopalni, czekat juz na niego pomocny
goérnik, ktéremu miodzieniec wyptacit obiecang czes¢. Na ten gest mezczyzna rozesSmiat
sie serdecznie i przybrat swojg prawdziwg postac.

- Zatrzymaj wszystkie pienigdze — powiedziat Skarbnik. - | oby$ zawsze byt taki uczciwy.

Skarbnik miat wiele postaci, a jego wyglad przedstawiano réznie, zaleznie od
opowiadanej legendy. W wigkszosci podan byt on ubranym w odswietny stréj gorniczy
mezczyzng, ktory w jednej rece trzymat laske, a w drugiej pochodnie. W innych
legendach przybierat posta¢ starca z siwg brodg i koriskg lewg noga. Istniejg takze
podania, w ktoérych Skarbek byt przedstawiany jako zwierze — mysz, pies, kon, koziot,
zaba albo pajak. Czasem jego obecno$¢ ograniczata sie do stukania czy pukania — w tej
postaci byt po prostu niewidzialnym duchem podziemia. Skarbnik postrzegany byt jako
duszek pomocny, ktérego jednak tatwo mozna byto rozziosci¢. To, czego wedtug
wigkszosci legend nie lubit nad wyraz, to przede wszystkim pijanstwo, uzywanie
niecenzuralnych stow, czy... gwizdanie.

Zrédio: https://rudaslaska.com.pl/i,kim-byl-skarbek-legendy-o0-najslynniejszym-slaskim-demonie, 100,1506204.html

3. Legenda, basn czy mit?

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie wstepne: Co to jest legenda?

Nauczyciel wystuchuje odpowiedzi uczniéw, a nastepnie zapewnia, ze dowiedzg sie duzo na
temat legend z dzisiejszej lekciji.

Nauczyciel dzieli ucznibw na mate grupy (2-3 osoby). Kazda grupa otrzymuje rozsypanke
(zatacznik nr 2 — do wydruku, pocigcia i rozdania grupom). Zadaniem ucznidw jest
przyporzgdkowanie pojecia (legenda/basri/mit) do cech i przyktaddw.

Po realizacji zadania przez uczniéw nalezy przystgpi¢ do omowienia wynikbw oraz poprawy
ewentualnych btedow.


https://rudaslaska.com.pl/i,kim-byl-skarbek-legendy-o-najslynniejszym-slaskim-demonie,100,1506204.html

010!
\’ [Dla nauczyciela] Prawidtowe utozenie rozsypanki:

mapodstawy  skarbnicawiedzy  poczatkowo taczy postacie odnosi sig do ,0 Smoku
historyczne oregionie, kraju  przekazywana fantastyczne konkretnego Wawelskim"
ustnie, potem i historyczne miejsca
spisana
nieokreslone starcie dobraze  zawiera ludowg elementy realne posiada Brzydkie
migjsceiczas  ztem madro$¢ i fantastyczne morat kaczatko"
wyjasniasens ich zbior Opowiada te najhardziej ma charakter ,0 Dedalu
ipochodzenie  nazywamy 0istotach znane pochodzg religijny i lkarze"
$wiata ,mitoligia” nadprzyrodzonych ~ ze starozytnosci

(bogach, herosach)

4. Mini wyktad: cechy legendy

Teraz skupimy sie na cechach legendy. Oprécz jej podstawowych cech warto wspomnie¢ takze
o cechach jezykowych, ktdérych znajomoS$¢ przyda sie uczniom w dalszej czesci lekcji — przy
realizacji zadania nr 6 pt. ,Moja wiasnha legenda”.

Nauczyciel przekazuje uczniom ponizsze informacje o legendach (w przypadku mtodszych klas
mozna poming¢ niektdre informacje!):

LEGENDA ma podstawy historyczne — opowiada o ludziach, poczatkach miasta,
kraju, narodu. Ma okreslong topografie, czyli odnosi sie do konkretnego miejsca,
dzieki czemu moze stanowi¢ skarbnice wiedzy o regionie. Legenda miesza ze sobg
elementy fantastyczne i realne (historyczne) - w tym postacie fantastyczne
i historyczne.

Poczatkowo legendy byty przekazywane ustnie, a dopiero potem zostaty spisane.
Opowies¢ zawarta w legendzie byta przekazywana w tradycji ustnej na dtugo przed
utrwaleniem jej na piSmie. W ustnym przekazie trudno byto zachowa¢ wszystkie
szczegOty legendy, co prowadzito do zmian, pomijania niektérych wydarzen
i nadmiernego eksponowania innych (czesto w zalezno$ci od umiejetnosci i pogladow
opowiadajgcego). Obecnie nam znane wersje legendy czesto bardzo réznig sie od tych
pierwotnych.

Samo stowo ,legenda” pochodzi od tacinskiego ,legens”, czyli oznacza pismo
przeznaczone do gtosnego, publicznego czytania. Poczgtkowo mianem legendy
okreslano opis zycia osoby Swietej (legenda hagiograficzna), ale do$¢ szybko termin
ten rozszerzono rowniez do okreslenia opowiesci o bohaterach historycznych.

(€)}




Legendy zazwyczaj pisane sg prozg i nie majg rozbudowanej akcji. Opisujg jedno albo
kilka wydarzen, ktére sg szczegblnie wazne. Ich gtbwnymi bohaterami sg ludzie — nie
bogowie.

Istniejg rézne rodzaje legend, np.:

* legendy biograficzne - opowiadajg o catym zyciu bohatera lub tez skupiajg sie na
najwazniejszych wydarzeniach. Najczesciej dotyczg Swietych (np. Swiety Franciszek),
wojownikéw (np. krol Artur i jego rycerze) oraz przestepcéw (np. Robin Hood);

* legendy miejsca - opowiadajg o wydarzeniach zwigzanych z miejscem (np. zamkiem,
kosciotem, gorg). Wyjasniajg znaczenie miejsc oraz ich nazwy;

+ legendy obyczaju — sg zwigzane z konkretnym obrzedem, ttumaczg jego przyczyny
i pochodzenie.

5. Burza mézgoéw: legendy polskie

Nauczyciel bierze do reki bezpieczny (miekki i lekki) przedmiot do rzucania - np. maskotke lub
piteczke. Nastepnie pyta ucznidw: Jakie znacie polskie legendy? Uczniowie chetni do zabrania
gtosu zgtaszajg sie, a wtedy nauczyciel rzuca przedmiot do zgtaszajgcych sie uczniow
i w ten sposéb udziela gtosu kolejnym osobom. Po daniu odpowiedzi, uczen odrzuca przedmiot.
Zadaniem klasy jest wymienienie jak najwigkszej liczby tytutdbw polskich legend. Nauczyciel
zapisuje tytuty na tablicy. Na koniec prosi ucznioéw, aby krétko opisali tres¢ kazdej z legend.

%i% [Dla nauczyciela]

Ponizej znajduje si¢ zestawienie najbardziej znanych polskich legend. Jesli wszystkie legendy
nie pojawig sie w trakcie burzy mézgow, warto by Nauczyciel je przywotat.

Legenda o Smoku Wawelskim
Legenda o Lechu, Czechu i Rusie
Legenda o Warsie i Sawie
Legenda o Bazyliszku

Legenda o Panu Twardowskim
Legenda o Popielu

Legenda o épiqcych Rycerzach
Legenda o z6ttej cizemce
Legenda o Piascie Kotodzieju
Legenda o hejnale Mariackim
Legenda o Sw. Kindze

Przydatne: W przestrzeni internetowej streszczenia legend mozna znalez¢ m.in. na stronie:
https://www.bajkowyzakatek.eu/

Na polskim rynku wydawniczym dostepnych jest wiele ksigzek na temat polskich legend. Oto
niektore z nich — mozna z ich skorzystac, by przypomnie¢ sobie przed lekcjg tresé kluczowych
legend:
: [opracowanie zbiorowe] ,Legendy polskie”, Wydawnictwo Zielona Sowa.

[opracowanie zbiorowe] ,,Skarbnica Legend Polskich”, Wydawnictwo Dragon.
[opracowanie zbiorowe] ,Kwiat paproci i inne legendy stowianskie”, Wydawnictwo Mieta.
Chotomska Wanda, ,Legendy polskie”, Wydawnictwo Literatura. \
Kwieciriska Mirostawa, ,Basnie i legendy miast polskich”, Wydawnictwo Wilga.
Wieliczka-Szarek Joanna, ,Polskie legendy”, Dom Wydawniczy Rafael.


https://www.bajkowyzakatek.eu/

6. Moja wiasna legenda

W tym ¢éwiczeniu uczniowie beda trenowac swojg wyobraznie i kreatywnos¢, a takze zdolnosci
jezykowe. Zadaniem kazdego ucznia jest napisanie witasnej legendy. Mozna zainspirowac sie
stynnym miejscem, stynng postacig lub znanym obyczajem, tradycjg. Legenda powinna zawrze¢

sie w ok. 200 stowach (pél strony A4).

Na koniec Nauczyciel prosi kilka os6b o odczytanie swoich legend na gtos.

7. Legendy jako element naszego dziedzictwa kulturowego
(¢wiczenie fakultatywne, dla starszych klas, decyduje nauczyciel)

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Dlaczego warto znaé legendy?

Nauczyciel wystuchuje odpowiedzi ucznidw, a nastepnie zapoznaje ich z terminem ,dziedzictwo

kulturowe”, ttumaczac, ze legendy stanowig jego element.

DZIEDZICTWO KULTUROWE - ogét wszystkich obiektow kultury uznawanych za
godne ochrony prawnej. Zbior ten tworzg dobra kultury, czyli obiekty ruchome
i nieruchome wraz ze zjawiskami historycznymi i obyczajowymi. Podstawe objecia
ochrong mogg stanowi¢ wartosci: historyczne, patriotyczne, artystyczne, naukowe
badz religijne. Przekazanie dziedzictwa kolejnym pokoleniom danego
spoteczenistwa jest istotne w celu zachowania jego tozsamosci i ciggtos$ci oraz
zapewnienia rozwoju pod wzgledem spotecznym, politycznym i kulturalnym.

Zrédto: https://ade.niaiu.pl/archipediapl/dziedzictwo-kulturowe

Dodatkowo dziedzictwo mozemy podzieli€ na materialne i niematerialne.
Dziedzictwo materialne tworzg zabytki ruchome (czyli te, ktore teoretycznie mozna
przenosi¢, np. moneta czy pierscien) i nieruchome (czyli te, ktérych teoretycznie
przenie$¢ sie nie da, np. dworek, zamek, kosciét). Dziedzictwo niematerialne jest
bardziej nieuchwytne. To wiedza, umiejetnosci, praktyki, idee, wartosci,
wyobrazenia, przekazy, rowniez zwigzane z nimi przedmioty (np. palmy
wielkanocne) czy miejsca (np. warsztat tworcy).

Zrédio: https://edu.nid.pl/baza-wiedzy/co-to-jest-dziedzictwo-i-jakie-sa-jego-rodzaje

Nastepnie nauczyciel zaprezentuje uczniom ponizsze przyktady (oraz dodatkowe, wybrane
przez nauczyciela). Przy pomocy rzutnika z ekranem wys$wietla ich realne zdjecia znalezione

w internecie:

Dziedzictwo materialne

Obiekt ruchomy (czyli taki, ktéry mozna teoretycznie przenies¢), np.: Szczerbiec — miecz
koronacyjny krélow Polski.

Obiekt nieruchomy (zabytek, budowla), np. Zamek Krélewski na Wawelu.



https://ade.niaiu.pl/archipediapl/dziedzictwo-kulturowe
https://edu.nid.pl/baza-wiedzy/co-to-jest-dziedzictwo-i-jakie-sa-jego-rodzaje

Zrédha ilustracji: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Szczerbiec_Wawel_crop.jpg

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wawel_%284%29.ipg

Warto poprosi¢ uczniéw by podali swoje przyktady!
Dziedzictwo niematerialne (obyczaje, tradycje, zwyczaje)
Np.:

. Pochéd Lajkonika;

. Koronki z Koniakowa;

. Polonez — taniec polski;
. Haft kaszubski.

Zrodta ilustracii:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lajkonik_fete_2019,3, Senatorska_street, Krak%C3%B3w, Poland.jpg

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Koniak%C3%B3w, muzeum_koronki_3.jpg
https://www.flickr.com/photos/wlodi/3505218088
https://www.kartuzy.pl/strona/informacje-dla-turystow/331-haft-kaszubski

Warto poprosi¢ uczniéw by podali swoje przyktady!

Petna lista Krajowa Lista Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego znajduje si¢ pod adresem:

www.niematerialne.nid.pl/krajowa-lista-niematerialnego-dziedzictwa-kulturowego


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Szczerbiec_Wawel_crop.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wawel_(4).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lajkonik_fete_2019,3,_Senatorska_street,_Krak%25C3%25B3w,_Poland.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Koniak%25C3%25B3w,_muzeum_koronki_3.jpg
https://www.flickr.com/photos/wlodi/3505218088
https://www.kartuzy.pl/strona/informacje-dla-turystow/331-haft-kaszubski
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[oro)
'MAW’ [Dodatkowe informacje dla nauczyciela]

Ciekawych informacji na temat dziedzictwa kulturowego w kontekscie edukacji udziela ponizszy
tekst, ktory moze stanowic inspiracje do dalszych dziatari Nauczyciela. Nauczyciel moze
podzieli¢ sie wybranymi informacji z tekstu z uczniami.

@;‘ Dziedzictwo kulturowe — czym jest, dlaczego jest wazne i czy zastuguje
na ochrone?

Autorka: Joanna Torowska

Dziedzictwo w edukacji to gtownie dwa obszary: edukacja regionalna (dziedzictwo
regionalne), edukacja europejska (dziedzictwo europejskie i euroregiony), a takze
wszystkie tresci kultury i historii, ktére zawarte sg w przedmiotach takich jak: jezyk
polski, historia, wiedza o kulturze, plastyka, muzyka itd., jesli odnoszg sie one do
wyzej okreslonych obszardw.

Europejska Sie¢ Informacji o Edukacji EURYDICE dla sformutowania wspoélnego
okreslenia edukacji obywatelskiej i edukacji artystycznej i kulturalnej w szkotach
w Europie (dla krajéw Unii Europejskiej nalezacych do sieci) odwotuje sie takze m.in.
do dziedzictwa kulturowego — chodzi tu o umiejetno$C jego rozumienia i oceny.
Ponadto w Krajowych Ramach Kwalifikacji, kiére sg obowigzujgce na poziomie
studiow wyzszych, dla studentow pedagogiki jest wprowadzany przedmiot:
,Dziedzictwo kulturowe i jego ochrona”.

Takze gtéwne intencje edukacji kulturalnej odwotujg sie¢ m.in. do dziedzictwa
kulturowego. Dziedzictwo jest wiec obecnie nie tylko narzedziem nauki. Wystepuje
w przestrzeni publicznej i edukacji. Wazna jest tez jego ochrona i przekazanie
przysztym pokoleniom. Dziedzictwo jest zatem wazne dla edukacji. Dziedzictwo
powinno by¢ pojmowane dynamicznie w toku edukacji na miare XXI w.,
uwzgledniajgc tendencje w ewolucji znaczenia tego stowa.

Dziedzictwo (ang. heritage, fr. patrimoine, niem. Kulturerbe, wt. i hiszp. patrimonio) to
pojecie wieloznaczne, podlega ciggtej zmianie, ktdéra nieustannie rozszerza
i wzbogaca jego zasieg semantyczny. Pojecie dziedzictwa pochodzi z jezyka
prawniczego (z tac. patrymonium — majgtek rodowy, dziedzictwo), w ktorym
spadkiem pierwotnie okreslano dobra przekazywane z pokolenia na pokolenie
dzieciom przez rodzicOw. Ten sens mozna odnalezé w angielskim heritage
i francuskim héritage.

W jezyku potocznym za dziedzictwo uznaje sie wszystko, co pozostaje z przesztosci
i co jednoczes$nie uznajemy za naszg wiasnos$¢ lub co dana wspélnota uznaje za
swoj spadek. Dziedzictwu jednak nie jest wiadciwy prosty akt przejecia, gdyz zawiera
ono komponent zarbwno wyboru, jak i zaangazowania spadkobiercow wzgledem
dobr przejmowanych z przesziosci. Celem dziedzictwa jest zapewnienie ochrony
i nadanie okreslonych znaczen, ktére od tej pory bedg wigzane z przyjmowanymi
dobrami.
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W mysl Konstytucji RP Rzeczpospolita Polska strzeze dziedzictwa narodowego (art. 5) oraz
udziela pomocy Polakom zamieszkatym za granica w zachowaniu ich zwigzkéw
z narodowym dziedzictwem kulturalnym (art. 6. ust. 2). Dla poréwnania przytocze definicje
z Encyklopedii Pedagogicznej XXI wieku: ,dziedzictwo kulturowe” (ang. cultural heritage,
national heritage; fr. culturel heritage; niem. Kulturerbe) — ogét wytwordéw kultury jakiej$
zbiorowosci, ktdre sg przekazywane z pokolenia na pokolenie i wykazujg zdolnos$¢ trwania
w czasie; ten spadek po ustepujgcych generacjach moze byé wysoko ceniony, nobilitowany
lub tez odrzucany, kontestowany; dziedzictwo kulturowe wigze sie z takimi kategoriami
pojeciowymi, jak: kultura, tradycja, ojczyzna, patriotyzm, dorobek kulturowy, kompetencje
kulturowe, tozsamos$¢ kulturowa, wartosci kulturowe.

Studia nad historig dziedzictwa sg studiami nad sposobem, w jaki spoteczenstwa budujg
swojg przesztoS¢. W procesie wytaniania si¢ dziedzictwa istotng role odgrywajg ztozone
i spotecznie usankcjonowane strategie jego konstruowania. Obejmujg one
kolekcjonowanie, utrwalanie, klasyfikacje, ekspozycije i interpretacje artefaktow wybranych
z catoksztattu przesztosci. W wyrazonym tu sensie kazde widzenie przeszto$ci jako
wyposazonej w wartosci i sens jest jej rozumieniem wpisujgcym jednostke i wspolnote
w mityczng wizje rzeczywistosci. Innymi stowy — dziedzictwo jest rozumiejaca interpretacja,
ktbra z przesztosci niczyjej i obojetnej przeistacza jg w przeszto$¢ ,naszg” i emocjonalnie
okreslong, co dzieje sie — wiasnie — poprzez zakotwiczenie w niej wartosci. Dziedzictwo jest
zatem kategorig mityczna.

Dziedzictwo niekoniecznie odwotuje sie do wiedzy lub prawdy, ale jego istotg jest raczej
pewien rodzaj osgdu i ptyngca z niego decyzja oraz wymiana opinii, ktéra ma wptywaé na
przezywany spotecznie — w ramach wspolnoty — Swiat. Dziedzictwo zgadza sie na
wspodtistnienie w jego ramach réznych czesto wzajemnie sprzecznych lub nawet bolesnych
pamieci (np. proces odkrywania i adoptowania dziedzictwa niemieckiego we Wroctawiu,
zydowskiego w Krakowie) i dziedzictwo dopuszcza mozliwosé roznych interpretaciji, czasem
bardzo kontrowersyjnych.

Dziedzictwo jest formg posiadania przesztosci, kolekcjg, a wiec w konsekwencji — wyborem.

Joanna Torowska, Dziedzictwo kulturowe — czym jest, dlaczego jest wazne i czy zastuguje na ochrone?,
~Hejnat oswiatowy” nr 3/171, 2018, s. 3-9.

Petny tekst dostepny pod adresem:
https://ruj.uj.edu.pl/server/api/core/bitstreams/f1a95880-0aa3-4929-ada3-4097be4fe4ad/content



https://ruj.uj.edu.pl/server/api/core/bitstreams/f1a95880-0aa3-4929-ada3-4097be4fe4a4/content

8. Legendy wiecznie zywe!
(¢wiczenie fakultatywne, jedynie dla najstarszych klas, decyduje nauczyciel)

Znajomos$¢ legend jest przydatna rowniez we wspdtczesnym Swiecie. Tworcy reklam
i kampanii marketingowych chetnie odwotuja sie legend i ich bohaterow w swoich materiatach.
Nauczyciel moze zaprezentowac uczniom kilka przyktadéw wykorzystania legend w reklamie
(filmy z YouTube) — do decyzji nauczyciela!

. Ogoblnopolska kampania ,,A Ty? Co widzisz w Krakowie?” prowadzona w 2021 roku przez

Urzad Miasta Krakowa i Matopolskg Organizacje Turystyczng (LINK do filmu na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=cw7-cvOXwmw)

re

Co widzisz
w Krakowie?

Kampania spoteczna zachecajaca do regularnych badan USG organizowana przez fundacje
Rak’n’Roll (LINK do filmu na YouTube: https:/www.youtube.com/watch?v=X7pl99dYHFk&t=3s)

Liste mozna oczywiscie uzupeti¢ o wtasne przyktady.
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https://www.youtube.com/watch?v=cw7-cvOXwmw
https://www.youtube.com/watch?v=X7pl99dYHFk&t=3s

9. Tworzymy wiasng reklame z wykorzystaniem legendy
(¢wiczenie fakultatywne, dla najstarszych klas, decyduje nauczyciel)

Nauczyciel zaprasza uczniow do wzigcia udziatu w ¢wiczeniu plastycznym. Rozdaje uczniom
puste kartki. Uczniowie majg za zadanie zaprojektowaC plakat reklamowy dowolnie
wymys$lonego produktu/ustugi, w ktérym odwotajg sie do znanej/ych polskiej/ich legend/y.
Zadanie moze by¢ wykonywane indywidualnie lub w grupach 2 - 3-osobowych (decyduje
nauczyciel). Na koniec uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy i omawiajg swoje plakaty.
Prace ucznibw mozna po zakoriczeniu lekcji wywiesi¢ w sali lekcyjne;j.

10. Zakonczenie

Nauczyciel znobw chwyta w dtonie bezpieczny przedmiot do rzucania. Prosi uczniow
0 zgtaszanie sie i podzielenie si¢ jedng informacja, ktorg zapamigtali z lekcji. Nie musi to by¢
konkretna cecha czy definicja — wystarczy, jesli uczniowie podadzg np. tytut przywotanej
w trakcie zaje¢ legendy. Nauczyciel udziela gtosu, rzucajac przedmiot do kolejnych ucznidw.

) BRI = o2

zrodto: https://eloblog.pl/niezwykla-stara-mapa-slaska-z-1561-roku/
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ZALACZNIK NR 1

Skarbek, czyli kto?

Autorka: Katarzyna Kubacka

Mieszkajac na Slasku, nie sposob o nim nie ustysze¢. Skarbek badz Skarbnik, czyli dobry duch kopalni,
obecny jest w Slgskich wierzeniach jak zadna inna posta¢. Kim tak naprawde jest Skarbek, i czy gérnicy,
pracujacy w kopalni powinni sie go bac?

W podaniach i legendach Slaska, a takze z Matopolski mozemy natknaé sie na tajemniczg postaé,
zwigzang z podziemnym Swiatem kopalni. Skarbnik to jej duch opiekuriczy, ktéry, cho¢ uznany jest za
demona, petni w istocie dobrg role w historiach, przekazywanych na Slgskich ziemiach z pokolenia na
pokolenie.

W demonologii stowiariskiej mianem Skarbnika okreslano ducha, zamieszkujgcego podziemia,
zwtaszcza kopalnie. Etymologia stowa pochodzi od staropolskiego wyrazenia skarbi¢, co oznaczato
zjednywaé sobie, opiekowac czy tez troszczyé sie. Faktycznie, w podaniach ludowych, Skarbek byt
duchem, ktory bardzo duzg wage przywigzywat do odpowiednich zwyczajoéw i przestrzegania porzadku
na kopalni.

Istnieje kilka roznych podan na temat tego, skad pochodzi Skarbek. Wedtug dostepnych zrodet mogt on
by¢: gérnikiem, ktdry za niecenzuralne stownictwo zostat skazany na wieczne przebywanie pod ziemig;
goérnikiem, ktéry nie dotrzymat obietnicy danej duchowi kopalni; okrutnym witascicielem kopalni, ktory
zabit swojg corke Barbare; sztygarem, kochajacym wegiel ponad wszystko, ktory uprosit Boga, aby ten
pozwolit mu pozosta¢ pod ziemia.

Cho¢ samo pochodzenie Skarbnika jest w legendach przedstawiane do$¢ mrocznie, a jego bytnosé
w kopalni w wigkszosci przekazow zwigzana jest z karg, to postac ta odbierana jest przez gornikow
pozytywnie. Duch ten czesto pomaga im znalezC droge do wyjscia z kopalni, ostrzega takze
pracownikdw przed pozarami, czy tez tgpnigciami. Jest wiele legend, opowiadajacych o tym, jak
Skarbek pomdgt zmeczonemu goérnikowi w wydobywaniu wegla lub uratowat zatoge przed
niebezpieczenstwem.

Jedna z popularnych legend méwi o mtodym chtopcu, ktdry przyszedt pracowaé¢ do kopalni, zeby
poméc matce utrzymac rodzine. Sztygar byt na poczagtku sceptyczny, ale zgodzit sie przyja¢ chtopca do
pracy pod warunkiem, ze bedzie on pracowat tak samo, jak inni, dorosli gornicy. Pierwszego dnia,
chtopiec juz wiedziat, ze sobie nie poradzi i wtasnie miat iSC do pracodawcy, aby powiedzie¢, ze
rezygnuje, gdy nagle pojawit sie obok niego starszy goérnik. Zapytat mtodzierica, co go trapi, a gdy ten
wyjawit mu powod, mezczyzna powiedziat, ze pomoze mu w pracy, jesli ten po réwno podzieli sie z nim
wyptatg. Tak tez sie stato — gérnik pomagat chtopcu w codziennych zadaniach, a gdy po tygodniu
mtodzieniec przyszedt do sztygara po wyptate, ten ze zdziwieniem postanowit przyja¢ go do pracy. Gdy
chtopiec wyszedt z kopalni, czekat juz na niego pomocny gornik, ktéremu mtodzieniec wyptacit obiecang
cze$¢. Na ten gest mezczyzna rozeSmiat sie serdecznie i przybrat swojg prawdziwg postac.

- Zatrzymaj wszystkie pienigdze — powiedziat Skarbnik. - | obys zawsze byt taki uczciwy.

Skarbnik miat wiele postaci, a jego wyglad przedstawiano ro6znie, zaleznie od opowiadanej legendy.
W wigkszosci podan byt on ubranym w od$wietny stréj gorniczy mezczyzng, ktéry w jednej rece trzymat
laske, a w drugiej pochodnie. W innych legendach przybierat postac starca z siwg brodg i koriskg lewag
noga. Istniejg takze podania, w kitérych Skarbek byt przedstawiany jako zwierze — mysz, pies, kon,
koziot, zaba albo pajgk. Czasem jego obecno$¢ ograniczata sie do stukania czy pukania — w tej postaci
byt po prostu niewidzialnym duchem podziemia. Skarbnik postrzegany byt jako duszek pomocny,
ktérego jednak tatwo mozna byto rozztosci¢. To, czego wedtug wiekszosci legend nie lubit nad wyraz, to

przede wszystkim pijaristwo, uzywanie niecenzuralnych stéw, czy... gwizdanie.
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ZALACZNIK NR 2

(Kazda grupa otrzymuje jeden komplet ramek z hastami ,basn”, ,mit”, legenda”
oraz jeden komplet pocietych na paski cech gatunkowych)




ma podstawy historyczne

,Brzydkie kaczatko”



P

Opracowata Emilia Zuber Lleoni *
e edukatorka filmowa, laureatka nagrody PISF w kategorn edukacla —‘
Ry, o m’rodego widza 7 R =

-

”“ Sl{arhel{ --
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GRUPA ODBIORCZA: szkota podstawowa kl. IV-VII.
CZAS TRWANIA: 90 min. (dwie jednostki lekcyjne).

Cele zaje¢:

Podczas zaje¢ uczen:
- okresla pojecia: wspétpraca i integracja oraz potrafi dostrzec te wartosci
w zachowaniach bohateréw filmu;
- dokonuje analizy i interpretacji dzieta filmowego;
- rozwija umiejetno$¢ w pracy zespotowe;j;
- rozwija umiejetnos¢ zabierania gtosu na forum;
- ¢wiczy umiejetnos¢ wyrazania emocji i rozwigzywania konfliktow poprzez drame.

METODY PRACY:

- rozmowa kierowana;

- praca z tekstem kultury filmowej;
- praca indywidualna,

- praca w grupie;

- burza mézgow;

- drama; :
- refleksja w kregu; i

SRODKI DYDAKTYCZNE:

- film: Skarbek i tajemnica magicznego sreberka;
- karty pracy dla 5 grup ze scenkami do odegrania
(polecenia do odegrania scenek, opis kazdej postaci); zatgcznik nr 1, zatgcznik nr 2;
- tablica;
- marker;
- stoper;
- pudetko / woreczek / stoik oraz mate karteczki na zapisanie odpowiedzi dla uczniow,
- smartfony z dostepem do internetu.
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Przed zajeciami: Uczniowie ogladajg film pt. Skarbek i tajemnica magicznego sreberka, rez.
Tomasz Jurkiewicz, Polska, 2024, 92 min.

Wprowadzenie do tematu:

Nauczyciel wprowadza ucznidow do tematu lekcji: Dzisiaj przyjrzymy sig, jak bohaterowie filmu
pt. Skarbek i tajemnica magicznego sreberka pokazujg nam, ze wspoOtpraca i integracja
roznych oséb to klucz do sukcesu.

PRZEBIEG ZAJEC

1. WPROWADZENIE (8 min.)

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe od zadania pytan otwierajgcych, ktore zapisuje na tablicy lub
wysSwietla na tablicy multimedialnej / ekranie. Uczniowie udzielajg odpowiedzi / méwig o swoich
skojarzeniach / podajg przyktady.

Co to znaczy ,wspotpracowac ze sobg” / ,wspotpraca”?
Jak wyglada dobra wspoétpraca?
Co to znaczy ,integrowac sie” / ,integracja”?
Kto moze sie integrowac i z kim?

Eal I e

2. PRZYPOMNIENIE FILMU (5 min.)

Nauczyciel nawigzuje do filmu i prosi uczniéw,
by przypomnieli sobie r6zne sceny z filmu
i odpowiedzieli na pytania:

Kto byt gtbwnym bohaterem?

Jaka misje miat bohater, co musiat zrobi¢?
Kto mu pomagat i w jaki sposéb to robit?
Jakie trudnosci musieli razem pokonaé bohaterowie?

s Oon =

3. TWORZYMY DODATKOWE SCENY DO FILMU oraz DRAMA:

(15 min. na przygotowanie, 3-4 min. dla kazdej grupy na odegranie scenki,
3 min. na omoéwienie kazdej scenki)

Nauczyciel proponuje uczniom zadanie, w ktérym bedg musieli uruchomi¢ swojg wyobraznie
i kreatywnos$¢, aby wymysli¢ dodatkowe sceny do filmu Skarbek i tajemnica magicznego
sreberka. Bedg takze odgrywac role jak prawdziwi aktorzy. Nauczyciel dzieli uczniow na pigé
kilkuosobowych grup, a przedstawiciel kazdej grupy losuje karteczke z krotkim opisem
(zarysem) sceny do wymyslenia i odegrania. Starsi uczniowie czytajg tres¢ wylosowanej
karteczki sami, a w przypadku najmtodszych uczniéw nauczyciel moze pomédc w odczytaniu
i zrozumieniu tresci.
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SCENKI (zatagcznik nr 1):

1.

Scenka nr 1: Wyobrazcie sobie takg scene... Po tym jak podciep udajgcy Zosie przejmuje
magiczne sreberko, mocg wypowiedzianego zyczenia otwiera wszystkie klatki i wypuszcza
wszystkie zwierzeta z miejskiego ZOO. Zwierzeta zaczynajg biega¢ po okolicy. Bohaterowie
zwotujg wszystkich okolicznych mieszkaricdw i przeprowadzajg brawurowg akcje
wytapywania zwierzgt za pomocg tego, co majg pod reka...

. Scenka nr 2: WyobrazZcie sobie takg scene... Pod koniec filmu Utopiec wypuszcza

prawdziwg Zosie i nagle przed Jankiem stajg dwie identyczne Zosie. Janek i Bartek
wymyslajg wiec 5 zadan, ktére zadajg do wykonania kazdej z nich, aby rozpoznagé, ktéra jest
prawdziwa...

. Scenka nr 3: Wyobrazcie sobie takg scene... Mama i Tata Zosi i Janka zostajg porwani

przez Utopca i uwiezieni pod ziemig, gdzie§ w zapomnianej, nikomu nieznanej cze$ci
pobliskiej kopalni. Nikt nie ma mapy podziemnych korytarzy tej czesci kopalni, wiadomo
tylko, ze tworzg one prawdziwy labirynt, w ktérym tatwo zgubi¢ droge i zosta¢ tam juz na
zawsze... Mama i Tata sg zwigzani i majg zastoniete usta, wiec nie moga krzyczeé, aby daé¢
znac¢, gdzie sg. Pod ziemig nie ma zasiegu ani telefonii, ani internetu. Janek, Zosia i Bartek
wymyslajg wiec sposoby, jak skutecznie przeszukaé labirynt korytarzy, a przy tym samemu
sie w nim nie zgubic¢ i zdota¢ wyj$¢ na zewnatrz...

. Scenka nr 4: Wyobrazcie sobie takg scene... Utopiec jest wsciekty na ludzi i uwaza, ze nie

sg warci tego, by istnie¢ i zamieszkiwac Ziemie, dlatego chce sie ich pozby¢. Gdy spotyka sie
twarzg w twarz z Jankiem i Bartkiem daje im jednak szanse na to, aby przekonali go, ze
gatunek ludzki jest warty istnienia. Chtopcy wymys$lajg i opowiadajg Utopcowi 10 rzeczy,
ktére Swiadczg o tym, ze ludzie sg warci istnienia.

- Scenka nr 5: Wyobrazcie sobie takg scene... Pradziadek Janka prosi Janka i Bartka

0 pomoc w ztapaniu Utopca i wyciggnieciu go z wody. Dziadek chce wywabi¢ Utopca na
powierzchnie, pokazujgc mu fatszywe sreberko, a chtopcy musza wymysli¢ jak go wtedy
ztapac i unieruchomi¢. A muszg uzy¢ do tego przedmiotdéw, ktére pradziadek ma w swoim
pokoju — sg to: dtuga lina, lustro, kotwica, puste butelki, wiadro z weglem, wiadro
z kamieniami, farby i pedzle, stara beczka, wetniany sweter, wedka.

Etap | zadania:

Kazda grupa wymysla i spisuje scenariusz wylosowanej sceny — doktadne

wydarzenia krok po kroku. [czas: 15 minut]

Etap Il zadania:

Kazda grupa prezentuje efekty swojej pracy. Najpierw odczytuje na gtos
wylosowany opis sceny, a nastepnie cztonkowie grupy odgrywajg scenke
jako jej bohaterowie (metoda dramy). [czas: 3 minuty]

Etap Ill zadania:
Nauczyciel wraz z resztg klasy omawiajg to, jak w danej scence uktadata

sie wspoétpraca miedzy bohaterami, co mozna byto zrobic¢ lepiej oraz co

przeszkadzato we wspotpracy.
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4. PLANOWANIE WYDARZENIA oraz POZNAWANIE SLASKIEJ KULTURY

(10 min. na prace w grupie, 3 min. dla kazdej grupy na prezentacje).

Polecenie: Wyobrazcie sobie, ze po wszystkich przygodach bohaterowie filmu Skarbek
i tajemnica magicznego sreberka spotykajg sie na wspélnym, radosnym spotkaniu
integracyjnym pod hastem ,Skarb przyjazni”. Waszym zadaniem jest zaplanowanie tego
wydarzenia! Wyobrazcie sobie, ze nie macie ograniczen finansowych i mozecie przygotowac
naprawde niezapomniane spotkanie. Pracujecie w tych grupach, co w poprzednim zadaniu.
Kazda grupa losuje jeden element tego wydarzenia i to wtasnie ten element ma zaplanowac,

a potem przedstawi¢ pozostatym grupom.

Uwaga: W tym zadaniu bedziecie mogli skorzysta¢ ze swoich smartfonéw i poszuka¢ informacji
w Internecie na temat kultury Slaskiej (Slgskich potraw, ciekawych miejsc / lokalizacji / obiektow
na Slgsku, $lgskiej muzyki, piesni i rozrywek itd.). Jezeli natomiast sami mieszkacie na Slasku,

mozecie bazowac na wiedzy wiasnej.

Czas na prace w grupie: 10 min.

Czas na prezentacje na forum klasy: 3 min. Dla kazdej grupy.
Zadania do rozdzielenia — zatgcznik nr 2:
1. Zaplanowanie idealnego miejsca.

Zaplanowanie, kto, za co bedzie odpowiadat.

2

3. Zaplanowanie atrakciji.
4 Zaplanowanie menu.
5

Zaplanowanie niespodzianki.

5. RUNDA PODSUMOWUJACA (10 min.):

Nauczyciel prowadzacy rozdaje uczniom karteczki i prosi ich o dokonanie refleksji po zajeciach
na temat wspétpracy i integracji. Prosi wszystkich o dokoniczenie zdania: ,Dzi$ nauczytam/-+em

sie, ze ...” (2 min).

Uczniowie zapisujg odpowiedzi na karteczkach i wrzucajg do stoika. Nauczyciel losuje karteczki
i odczytuje na gtos wszystkie wypowiedzi. Na koniec podsumowuje w kilku zdaniach zajecia

i dziekuje uczniom za wspdlng prace.
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ZALACZNIK NR 1

. Scenka nr 1: Wyobrazcie sobie takg scene... Po tym jak podciep udajgcy Zosie
przejmuje magiczne sreberko, mocg wypowiedzianego zyczenia otwiera wszystkie klatki
i wypuszcza wszystkie zwierzeta z miejskiego ZOO. Zwierzeta zaczynajg biega¢ po
okolicy. Bohaterowie zwotujg wszystkich okolicznych mieszkaricow i przeprowadzajg
brawurowg akcje wytapywania zwierzgt za pomoca tego, co majg pod reka. ..

. Scenka nr 2: Wyobrazcie sobie takg scene... Pod koniec filmu Utopiec wypuszcza
prawdziwg Zosie i nagle przed Jankiem stajg dwie identyczne Zosie. Janek i Bartek
wymyslajg wiec 5 zadan, ktore zadajg do wykonania kazdej z nich, aby rozpozna¢, ktora
jest prawdziwa...

. Scenka nr 3: Wyobrazcie sobie takg scene... Mama i Tata Zosi i Janka zostajg porwani
przez Utopca i uwiezieni pod ziemig, gdzie§ w zapomnianej, nikomu nieznanej czesci
pobliskiej kopalni. Nikt nie ma mapy podziemnych korytarzy tej cze$ci kopalni, wiadomo
tylko, ze tworzg one prawdziwy labirynt, w ktérym tatwo zgubi¢ droge i zosta¢ tam juz na
zawsze... Mama i Tata sg zwigzani i majg zastonigte usta, wiec nie mogg krzycze¢, aby
da¢ zna¢, gdzie sg. Pod ziemig nie ma zasiegu ani telefonii, ani internetu. Janek, Zosia
i Bartek wymyslajg wiec sposoby, jak skutecznie przeszukac labirynt korytarzy, a przy tym
samemu si¢ w nim nie zgubi¢ i zdota¢ wyjs¢ na zewnatrz...

- Scenka nr 4: WyobraZcie sobie takg scene... Utopiec jest wsciekty na ludzi i uwaza, ze
nie sa warci tego, by istnie¢ i zamieszkiwa¢ Ziemig, dlatego chce sie ich pozbyé. Gdy
spotyka sie twarzg w twarz z Jankiem i Bartkiem daje im jednak szanse na to, aby
przekonali go, ze gatunek ludzki jest warty istnienia. Chtopcy wymyslaja i opowiadajg
Utopcowi 10 rzeczy, ktore swiadczg o tym, ze ludzie sg warci istnienia.

. Scenka nr 5: Wyobrazcie sobie takg scene... Pradziadek Janka prosi Janka i Bartka
0 pomoc w ztapaniu Utopca i wyciggnieciu go z wody. Dziadek chce wywabi¢ Utopca na
powierzchnie, pokazujgc mu fatszywe sreberko, a chtopcy muszg wymysli¢ jak go wtedy
ztapac¢ i unieruchomic. A musza uzy¢ do tego przedmiotéw, ktére pradziadek ma w swoim
pokoju — sg to: dtuga lina, lustro, kotwica, puste butelki, wiadro z weglem, wiadro
z kamieniami, farby i pedzle, stara beczka, wetniany sweter, wedka.
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ZALACZNIK NR 2

Grupa 1: Zaproponujcie idealne miejsce i pore wydarzenia (np. ogrdd, las). Wyjasnijcie,
dlaczego wybraliscie wtasnie ten plener lub budynek. Jakie dekoracje pojawig sie
w przestrzeni, by podkresli¢ Slaski klimat, jakie stroje Slaskie przygotujecie dla uczestnikow?

Grupa 2: Kto, za co odpowiada — podzielcie role w grupie i przygotujcie krotkg prezentacje
swojego planu. Ustalcie, kto za co odpowiada podczas wydarzenia — zarbwno w waszej
grupie, jak i wsrod bohaterow filmu. Kto przywita gosci? Kto poprowadzi zabawy? Kto zadba

0 muzyke?

Grupa 3: Program wydarzenia — minimum 3 atrakcje (gry, zabawy, wspélne Spiewanie,
konkursy itp.). Przygotujcie minimum 3 atrakcje, ktore zintegrujg wszystkich uczestnikéw.
Moga to byé gry zespotowe, konkursy tematyczne, wspélne S$piewanie przy
akompaniamencie, quiz o sreberku itp. Uwzglednijcie elementy Slaskiej kultury (np. taniec,

powiedzonka, zabawy ludowe).

Grupa 4: Menu — co bohaterowie mogliby wspolnie zje$¢? Stworzcie liste potraw i napojow,
ktore pojawig sie na stole. Uwzglednijcie Slgskie specjaty (np. rolada, modro kapusta,
kotocz), ale mozecie doda¢ tez cos nowoczesnego albo miedzynarodowego. Zadbajcie

0 ré6znorodnos¢ smakow.

Grupa 5: Specjalna niespodzianka — zaplanujcie element, ktory zaskoczy uczestnikow. Moze
to by¢ spotkanie z gosciem specjalnym zwigzanym z filmem np. rezyserem Tomaszem

Jurkowskim, wreczenie ,magicznych” prezentdéw lub inna niespodzianka.
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Lekcja moze by¢ realizowana przed lub po seansie filmu.
GRUPA WIEKOWA: 9/10-12 lat.

CZAS TRWANIA: 2 x 45 minut (kazda lekcja moze by¢ realizowana samodzielnie,

elementy poszczegoélnych lekcji mozna takze ze sobg potgczyc).

CELE ZAJEC
. uczen/uczennica wie, gdzie lezy Slgsk i jakie jest jego miejsce w wojewddztwie $lgskim
(i wojewodztwie opolskim);

. uczen/uczennica rozumie, czym sg Slaskie legendy i demony — zna ich regionalne
znaczenie;

. uczen/uczennica potrafi zinterpretowac przestanie filmu familijnego;
. uczen/uczennica rozwija kreatywnos¢ i umiejetnos¢ pracy w grupie;
. uczen/uczennica rozwija swoje kompetencje w zakresie ortografii;

. uczen/uczennica poznaje znaczenie tozsamosci regionalnej i sposoboéw jej pielegnowania.

MATERIALY DYDAKTYCZNE

. skrocony opis filmu Skarbek i tajemnica magicznego sreberka;

. ilustracje: skarbek, utopiec, podciep, bebok;

. mapa Polski z podziatem na wojewddztwa — mapa tradycyjna lub wyswietlona
w komputerze;

. materiaty do pisania i rysowania — papier, dtugopisy, mazaki/kredki;

. wydrukowane teksty dyktand w odpowiedniej liczbie.

Jako dodatkowy materiat wzbogacajgcy mozna wykorzysta¢ fragmenty ksigzek Alojzego Lyski
,Duchy i duszki bojszowskie” lub ,0d wiek wieka na Goérnym Slasku. Boju bojki o duchach
i straszkach”.
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PRZEBIEG LEKCJI 1

1. Wprowadzenie

1a. Jesli lekcja jest prowadzona poza Slaskiem — ,,Gdzie lezy Slask?” (10 minut).
. Pokazanie mapy Polski — regionalne i historyczne zaznaczenie obszarow Goérnego
Slaska, Dolnego Slaska, Slaska Opolskiego i Slaska Cieszynskiego.
. Wskazanie wojewo6dztw: Slgskiego, opolskiego, dolnoslgskiego.
. Krotkie wyjasnienie nauczyciela, jaka jest roznica miedzy podziatem regionalnym
a administracyjnym (na wojewodztwa).
. Krotkie pytania aktywizujgce do ucznidw:
a) ,Kto byt kiedy$ na Slasku?”
b) ,Z czym kojarzy wam sie Slask?”
c) ,Co sie je na Slgsku?” (nauczyciel moze wykorzystaé zdjecia potraw, warto zastanowi¢
sie, czy w regionie, w ktérym odbywa sie lekcja, pojawiajg sie potrawy Slagskie, np.
w restauracjach)
a) ,Czy wiesz, jakie cechy sg charakterystyczne dla Slazakow?”

1b. Jesli lekcja jest prowadzona na Gérnym Slasku, Slasku Cieszyriskim, Slasku

Opolskim (10 minut).

. Pokazanie mapy Polski — regionalne i historyczne zaznaczenie obszaréw Gornego
Slaska, Dolnego Slaska, Slaska Opolskiego i Slaska Cieszynskiego.

. Uczniowie/uczennice majg za zadanie wskaza¢ na mapie wojewoddztwa: slaskie,
opolskie, dolnoslaskie.

. Krotkie wyjasnienie nauczyciela, jaka jest roznica miedzy podziatem regionalnym
a administracyjnym (na wojewodztwa).

. Krotkie pytania aktywizujgce do uczniéw:

a) W ktérej czesci Slaska mieszkasz?”

b) ,Czy twoja rodzina od dawna mieszka na Slasku?”

c) ,Jakie elementy kultury Slaskiej sg kultywowane w twoim domu?”
d) ,Czy wiesz, jakie cechy sg charakterystyczne dla Slagzakow?”

2. Poznajemy Slaskie straszki i demony (max. 20 minut)

Nauczyciel’lka dzieli uczniéw/uczennice w pary i zapowiada zabawe o nazwie ,spocone”
dyktando. Zasady zabawy: Pierwsza osoba z pary biega do zawieszonego w innym koricu sali
(lub innym pomieszczeniu) tekstu, stara sie zapamigta¢ kolejne fragmenty tekstu, wraca do
kolegi/zanki z pary i dyktuje mu/jej zapamigtany fragment z pamieci. Druga osoba zapisuje
tekst, dbajac o jego poprawnos¢ (ortograficzng, interpunkcyjng). Zadaniem pary jest jak
najszybsze i jak najpoprawniejsze zapisane tekstu.

Jesli lekcja ma na celu ¢wiczenie zasad ortografii, pary moga przepisywac¢ wiecej niz jeden
tekst — mozna przyja¢ system, w kiérym jedna osoba z pary dyktuje 2 teksty, a potem
nastepuje zamiana rol i kolejne dwa teksty dyktuje druga osoba z pary. Jesli zabawa ma by¢
tylko elementem lekcji, kazda para powinna pisac tylko jeden z ponizszych tekstéw. Na koricu
uczniowie/uczennice mogg przeczytac zapisane teksty na forum klasy.
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TEKSTY (zatgcznik nr 1):

A. Na Slgsku podciepy to niepostuszne dzieci, o ktérych méwi sie, ze zostaty podmienione
przez demony. Podciepy z legend byly brzydkie, ciemnowtose i niezwykle hatasliwe.
Ich krzyki i ptacze stycha¢ byto z daleka. Ich wyglad byt nie do opisania — rozczochrane
wiosy, szeroko otwarte oczy i wydtuzone palce. Rodzice na Slgsku czasem mowig do
niegrzecznych dzieci, gdy sg juz zupetnie nie do zniesienia: ,Nie zachowu;j si¢ jak podciep!”.

B. Utopiec to wodny demon o sinozielonej skérze i ciemnozielonych, wiecznie mokrych
witosach. Jego znak rozpoznawczy to waska struzka wody wyptywajaca spod nogawki.
Mieszkat w szklano-btotnistych patacach na dnie stawu lub rzeki. Utopce potrafity nagle
i bez ostrzezenia wciggnaé cztowieka pod wode i porwac. Dlatego dzieci zawsze
przestrzegano, zeby nie podchodzity zbyt blisko wody.

C. Skarbnik to niezwykty opiekun kopalni — niepozorny, stary, siwowtosy duch mezczyzny,
ktéry nie mowi wiele, ale duzo widzi. Pojawia sie w chwilach najtrudniejszych — gdy gornik
nie ma juz nadziei. Cho¢ wyglada niegroznie, jego obecno$¢ jest nieprzypadkowa.
Skarbnik niewidzialnie chroni tych, ktérzy pracujg uczciwie i nie poddajg sie zbyt tatwo.

D. Bebok to niezbyt mity stwér — niski, krzywonozny o nieprzyjemnej, szpetnej twarzy.
Miat ciemne, zmierzwione wiosy i niepokojace oczy. Czasem zamiast nég miat kopyta,
a w reku trzymat gruby kij do bicia niegrzecznych dzieci. Bebok mieszkat
w nieoswietlonych piwnicach i kurzacych sie zakamarkach. Czait sie w poblizu tych,
ktérzy byli niepostuszni, nieuprzejmi. Dlatego mawia sie: ,Jak bedziesz niegrzeczny,
przyjdzie bebok i cig zje!”.

3. Sprawdzamy nasze dyktanda! (15 minut)

Po napisaniu ,spoconego” dyktanda grupy zamieniajg sie napisanymi tekstami, a nauczyciel
rozdaje poprawne teksty jako wzory (konieczne jest posiadanie odpowiedniej liczby
wydrukowanych kopii).

Uczniowie w grupach wzajemnie poprawiajg swoje prace, zastanawiajac sie, jaka jest waga
poszczegoélnych bteddéw popetnionych w dyktandzie (nauczyciel zwraca uwage dzieci na to, ktore
btedy wptywajg na zrozumienie tekstu i pokazuje, ze np. btedne uzycie lub pominigcie interpunkcji
moze wptywaé na rozumienie komunikatu).

Warto dodac: nauczyciel moze dodatkowo pokaza¢ uczniom narzedzia do sprawdzania
interpunkcji — zarowno te tradycyjne, jak i elektroniczne (np. ortograf.pl).
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PRZEBIEG LEKCJI 2

Lekcja rozpoczyna sie od przypomnienia postaci slgskich straszkow — Nauczyciel pyta ucznidw,
ktory bohater Slaskiej demonologii wydat im sie najbardziej interesujacy i dlaczego?

1. Praca kreatywna (20 minut —> 10 minut na rysowanie + 10 minut na oméwienie)

Uczniowie pracujg w kilkuosobowych grupach. Dostajg kartki papieru oraz kredki/mazaki i majg
za zadanie narysowac¢ karte swojego straszka (powinni skorzysta¢ z opiséw zamieszczonych
w tekstach dyktand, ale moga dodac¢ takze dodatkowe elementy wygladu). Karta na awersie
powinna zawiera¢ wizerunek straszka, a na rewersie wypisane cechy charakteru. W kolejnym
kroku uczniowie opowiadajg o swoim straszku klasie (jesli wiecej niz jedna grupa rysowata te
samg posta¢, warto wzbogaci¢ prezentacje o dyskusje porébwnawczg na temat rysunkow).

2. Nawiagzanie do filmu (10 minut)

2a. Jesli uczniowie widzieli film, przypominajg sobie, ktére z poznanych straszkow pojawity sie
w filmie i w jakiej roli — czy ich dziatania i wyglad byty zgodne z opisami przedstawionymi na
poprzedniej lekcji. Przypominajg sobie takze tres¢ filmu — mozna skorzysta¢ z nastepujgcych
pytan:

Kim byt Skarbek?

Dlaczego Zosia zostata porwana?

Co symbolizuje ,magiczne sreberko”?

Kto porwat Zosie?

Po czym mozna byto zorientowac sie, ze Zosia to podciep?

Jak wygladat utopiec?

Jak wygladat Skarbek?

I 9T mo oW >

Czy w filmie pojawit sie bebok?

Jaki byt przebieg zdarzen?

(=

Co zmienitabys$/zmienitby$ w filmie?
K. Kitére elementy filmu sg uniwersalne,
a ktére typowo Slgskie?
L. Czy ustyszatas/e$ w filmie jakie$ wyrazy,

ktérych nie znasz?




2b. Jesli uczniowie nie widzieli filmu, do wprowadzenia tresci mozna wykorzysta¢
skrécony opis filmu. Nauczyciel odczytuje na gtos ponizszy opis:

,10-letni Janek ma wybujatg wyobraznie. Ciagle zmy$la i wyobraza sobie, ze jest
superbohaterem. Kiedy jego starsza siostra zostaje podmieniona przez demonicznego Utopca
na wstretnego Podciepa, nikt mu nie wierzy. Na dodatek zasmucony i wystraszony chtopiec
zostaje wystany przez rodzicow na wakacje na Slask. Janek postanawia odbi¢ siostre ze $wiata
demonéw, a jego najwiekszym sprzymierzenicem okaze sie zwariowany pradziadek Marcin,
byty gérnik”.

Przyktadowe pytania do tekstu:
A. Kim jest Janek?
Dokad bohater jedzie na wakacje?
Jak myslisz, dlaczego wazne jest miejsce, w ktérym przebywa Janek?
Kto porwat Zosie?
Jak myslisz, po czym mozna byto zorientowac¢ sie, ze Zosia to podciep?

Kim jest pradziadek?

@ m m O O W

Jak myslisz, dlaczego wazny jest zawod, ktéry kiedy$ wykonywat dziadek Marcin?

3. Zajecia ruchowe — ,,Ucieczka przed utopcem” (10 min).

Zabawa ruchowa w stylu ,berek” — jedno dziecko to Utopiec, a inne uciekajg, chronigc
,sreberko” (np. woreczek gimnastyczny lub inny przedmiot wreczony przez nauczyciela, ktory
uczniowie przekazujg sobie z rgk do rgk).

Zasada: Kto zostanie ztapany, podaje jedno dowolne skojarzenie ze Slaskiem.

4. Zadanie domowe (fakultatywnie):
a. Wymysl wtasng legende o dobrym duchu twojego regionu.

b. Narysuj plakat do filmu Skarbek i tajemnica magicznego sreberka (na podstawie
obejrzanego filmu lub skréconego opisu).
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ZALACZNIK NR 1

(do pociecia i wywieszenia):

A. Na Slgsku podciepy to niepostuszne dzieci, o ktérych moéwi sig, ze zostaty podmienione

przez demony. Podciepy z legend byty brzydkie, ciemnowtose i niezwykle hatasliwe.
Ich krzyki i ptacze stycha¢ byto z daleka. Ich wyglad byt nie do opisania -
rozczochrane wiosy, szeroko otwarte oczy i wydtuzone palce. Rodzice na Slasku
czasem moOwig do niegrzecznych dzieci, gdy sg juz zupetnie nie do zniesienia: ,Nie
zachowuj sie jak podciep!”

. Utopiec to wodny demon o sinozielonej skorze i ciemnozielonych, wiecznie mokrych
wiosach. Jego znak rozpoznawczy to waska struzka wody wyptywajgca spod nogawki.
Mieszkat w szklano-btotnistych patacach na dnie stawu lub rzeki. Utopce potrafity nagle
i bez ostrzezenia wciagnaé cztowieka pod wode i porwaé. Dlatego dzieci zawsze
przestrzegano, zeby nie podchodzity zbyt blisko wody.

. Skarbnik to niezwykty opiekun kopalni — niepozorny, stary, siwowtosy duch mezczyzny,
ktéory nie méwi wiele, ale duzo widzi. Pojawia sie w chwilach najtrudniejszych — gdy
géornik nie ma juz nadziei. Cho¢ wyglada niegroznie, jego obecnos¢ jest
nieprzypadkowa. Skarbnik niewidzialnie chroni tych, ktérzy pracujg uczciwie i nie
poddaja sie zbyt tatwo.

. Bebok to niezbyt mity stwor — niski, krzywonozny o nieprzyjemnej, szpetnej twarzy.
Miat ciemne, zmierzwione wiosy i niepokojace oczy. Czasem zamiast nég miat kopyta,
a w reku trzymat gruby kij do bicia niegrzecznych dzieci. Bebok mieszkat
w nieoswietlonych piwnicach i kurzacych si¢ zakamarkach. Czait sie¢ w poblizu tych,
ktérzy byli niepostuszni, nieuprzejmi. Dlatego mawia sie: ,Jak bedziesz niegrzeczny,
przyjdzie bebok i cig zje!”.
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ul. J. P. Woronicza | 00-999 Warszawa

KinoSzkota

Opracowanie merytoryczne i graficzne
,»KinoSzkota” Fundacja Rozwoju Kompetencji Medialnych i Spotecznych
ul. S. Batorego 1/6, 43-100 Tychy
www.kinoszkola.pl
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