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Szanowni Panstwo,

czy kto$, kto wyglgda groznie, musi by¢ niebezpieczny? Czy mozna sie bac
i jednoczesnie zachowywac sie odwaznie? | co sprawia, ze obcy staje sie przyjacielem?
Film Baranek Shaun i kudftata bestia zaprasza najmtodszych widzéw do odkrywania
odpowiedzi na pytania, ktére majg znaczenie takze poza kinowym ekranem — w klasie,
na szkolnym korytarzu i podczas wspolnej zabawy.

Oddajemy w Panstwa rece scenariusz ,,Czy kazda bestia jest straszna? — o odwadze,
przyjazni i akceptacji”’, opracowany przez Kamile Szwarc dla uczennic i uczniow klas
I-Ill. To propozycja wykorzystania wspolnego seansu do rozmowy O emocjach,

e ‘pochopnyoh ocenaoh i potrzebie przynaleznosci. Przygladajgc sie flmowym bohaterom,

Iill beda yC sig odroznlac wyglad od zachowania, dostrzegac potrzeby innych
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Zachecamy Pans e dczas zajec.

Wspodlne filmowe doswiadczenie aC 6re dzieciom nie
4 ) - oy &
zawsze fatwo nazwac. By¢ moze wiasnie spotkanie z kudtatg bestig pomoze im spojrzeé

na kogos z wiekszg ciekawoscig, zyczliwoscig i gotowoscig do poznania.

Z powazaniem,
dr 2&%% - M

Prezeska Fundacji



Opracowat/a: Kamila Szwarc, filmoznawczyni, animatorka, edukatorka, ekspertka ZEF

Grupa odbiorcza: szkota podstawowa 1-3

Przedmiot: godzina do dyspozycji wychowawcy
Czas trwania: 45 min

Cele zajec:

Podczas zaje¢ uczen/uczennica:

Metody pracy:

rozpoznaje i nazywa podstawowe emocije;
potrafi opowiedzie¢ o najwazniejszych wydarzeniach filmu;
wskazuje cechy bohaterow; wyjasnia, dlaczego wyglad nie zawsze
mowi 0 tym, jaki ktos jest;

dostrzega znaczenie przyjazni i wzajemnej pomocy;
rozumie, ze odwaga nie oznacza braku strachu;
potrafi podac przyktady zachowan swiadczgcych o odwadze;
rozwija empatie i umiejetnosSc¢ spojrzenia na sytuacje z perspektywy
drugiej osoby;

formutuje wtasne wnioski i opinie;

rozmowa kierowana;

burza mozgow;

dyskusja;

metoda pytan i odpowiedzi;
praca indywidualna;

praca w parach i grupach;

ekspresja plastyczna;



Potrzebne materiaty:
- karta pracy nr 1;

- karta pracy nr 2;

- kartki;

- kredki lub flamastry;
- arkusze papieru;

- tablica;

Przed zajeciami: Uczniowie ogladaja film Baranek Shaun i kudfata bestia,

rez. Steve Cox, Matthew Walker, Wielka Brytania, 2026, 81 min.
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,»,Czy kazda bestia jest straszna?” - rozmowa wprowadzajgca

Nauczyciel/ka rozpoczyna zajecia od zapisania na tablicy stowa: BESTIA.

Nastepnie prosi ucznidw/uczennice, aby przez chwile zastanowili sie, jakie skojarzenia
budzi w nich to stowo. Pyta czy potrafig wymienic¢ jakie$ bestie z ksigzek, bajek, filmow.
Podkresla, ze nie ma tutaj jednej prawidtowe] odpowiedzi i kazdy moze mieC inne
skojarzenia. Uczniowie/uczennice mogg odpowiada¢ pojedynczymi stowami lub krotkimi

zdaniami.

Nauczyciel/ka pyta:

1. Z czym kojarzy wam sig stowo ,bestia”?
2. Jak moze wygladac bestia?

3. Czy bestia zawsze musi byc straszna?

4. Czy ktos, kto wyglada groznie, moze byc dobry?
5. Jak mozemy sie czuc, kiedy spotykamy kogos lub cos, czego nie znamy?
6. Czy mozna ocenic kogos tylko po wygladzie?
Nauczyciel/ka zwraca uwage, ze czasami mozemy przestraszy¢ sie kogos tylko dlatego,
ze wyglada inaczej lub jest dla nas nieznany. Podkresla, ze warto najpierw kogos poznac,

zanim zdecydujemy, jaki jest.

Czas trwania: 7 min
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- faza refleksji po obejrzanym filmie

Nauczyciel/ka prosi ucznidw/uczennice, aby przypomnieli sobie fabute obejrzanego
filmu. Informuje, ze rozmowa bedzie dotyczyta przede wszystkim zachowania i emocji
bohaterdw, a nie tylko kolejnosci wydarzen. Osoba prosi dzieci o chwile zastanowienia,

a nastepnie czyta na gtos kolejne pytania:

~\

Kto byt bohaterem filmu?

Co wydarzyto sie w historii?

Czy bohaterowie bali sig bestii?

Dlaczego mogli sie jej bac?

Jak wygladata kudftata bestia?

Czy byta taka, jak wyobrazaliscie jg sobie na poczatku?
Jak zachowywata sie wobec innych?

Czy komus pomogta?
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Jak zmienito sie nastawienie bohaterow do bestii?
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Czas trwania: 7 min



- praca w grupach

Nauczyciel/ka dzieli klase na 4 grupy i rozdaje uczniom/uczennicom przygotowane karty
pracy nr 1. Przed rozpoczeciem zadania wyjasnia, ze dzieci beda przygladac sie dwém
bohaterom filmu — Shaunowi i kudtatej bestii. Zwraca uwage, ze nalezy oddzieli¢ to, jak

bohater wyglada, od tego, jaki jest i jak sie zachowuje.
Nauczyciel/ka wyjasnia poszczegolne czesci tabeli:

+ ,,Jak wyglada?” — uczniowie/uczennice opisujg wyglad bohatera.

+ Jaki jest?” — dzieci zastanawiajg sie nad jego cechami charakteru
I zachowaniem.

» ,,Czego potrzebuje?” — uczniowie/uczennice prébujg okresli¢, czego bohater
moze potrzebowac od innych, np. pomocy, przyjazni, akceptacji czy poczucia

bezpieczenstwa.

Na zakonczenie ¢wiczenia proponuje zadanie jezykowe — ,,Dokoncz zdanie”.
Nauczyciel/ka wyjasnia uczniom/uczennicom, ze teraz beda konczy¢ zdania zwigzane
z filmem. Podkresla, ze kazda odpowiedz moze by¢ inna, poniewaz dzieci moga miec

rozne odczucia i przemyslenia.

Prowadzgcal/y odczytuje kolejno zdania, a uczniowie/uczennice konczg je ustnie lub

zapisujg na kartach pracy — w zaleznosci od mozliwosci klasy.

+ ,Na poczatku batem/batam sie bestii, poniewaz...”

» ,Pbzniej zmienitem/zmienitam zdanie, poniewaz...’
+ ,Odwaga to dla mnie...”
» ,Dobry przyjaciel...”

» ,Nie powinno sie ocenia¢ innych po...”

Nauczyciel/ka wskazuje na zapisane odpowiedzi i mowi:

-

»Dzisiaj przekonalismy sie, Ze pierwsze wrazenie
nie zawsze mowi nam prawde o drugiej osobie.
Tak jak w przypadku kudtatej bestii.

Warto najpierw kogos poznac, zobaczyc, jak sie
zachowuje i dopiero wtedy wyrobic sobie zdanie.”

J

Czas trwania: 12 min
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Nauczyciel/lka rozdaje kazdemu dziecku kartke oraz przybory plastyczne. Dla
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— praca plastyczna

mtodszych dzieci ma przygotowane 2 wzory bestii, ktére moga pokolorowac (zatgcznik
nr 2). Wyjasnia, ze zadaniem bedzie stworzenie wtasnej ,niegroznej bestii” — postaci,
ktéra moze wygladac¢ groznie lub niezwykle, ale w rzeczywistosci jest dobra, pomocna

| przyjazna.

Nauczyciel/ka moéwi: ,Pamietacie, kogo bohaterowie filmu uznali za kudfatg bestig?
Okazafto sie, Ze byt to farmer! Na poczatku jego wyglad budzit strach, ale gdy poznalismy
go blizej, zobaczylismy, ze pozory mogg mylic”. Teraz kazdy z was stworzy swojg wtasng
bestie. Moze miec wielkie zgby, rogi, pazury, ogromne oczy albo bardzo dfugie futro.

Najwazniejsze jest jednak to, jakie ma serce i jak traktuje innych.”

Prowadzgcaly wyjasnia kolejne elementy zadania. Prosi ucznidéw/uczennice, aby ich

bestia miata:

* imie — np. wymyslone przez dziecko;
@ « cechy charakteru — np. dobra, odwazna, pomocna, wesota, troskliwa;
"“ - ulubione zajecie — co$, co lubi robi¢;

* supermoc — wyjagtkowg zdolnosc¢, ktora moze byC wykorzystana do

u pomagania innym; sposob, w jaki pomaga innym — np. pociesza,
. pomaga stabszym, chroni innych, zaprasza samotne osoby do zabawy.

Po zakonczeniu pracy nauczyciel/ka zaprasza chetne osoby do zaprezentowania swoich

bestii.




Bohdter:

Bohdter:

BESTIA
1. Jak wyglada? | 1. Jak wyglada?
2. Jaki jest? ” 2. Jaki jest?

3. Czego potrzebuje? . 3. Czego potrzebuje?
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K KinoSzkota KINOSWIAT

Opracowanie merytoryczne i graficzne Dystybucja
.,Kinoszkota” Fundacja Rozwoju Kompetencji Medialnych i Spotecznych Al. gen. W. Sikorskiego 9

02 -758 Warszawa
www.kinoswiat.pl

ul. Batorego 1/6, 43-100 Tychy
www.kinoszkola.org.pl




