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materiaty edukacyjne przygotowane przez
Zespot Edukatoréw Filmowych
autorki: Hajo tuczynska i Kamila Szware

kategoria wiekowa: 3+

poziom edukacji: przedszkole

przedmioty, na ktérych mozna wykorzystac film:
edukacja zintegrowana

stowa klucze: natura, zwierzeta, wzrok, ciekawosé,
spostrzegawczos¢, przyjazi, przyroda, wzrok, oczy,
kolory, uwaznos¢

tresci sporne: brak

Baczne Oczka to zabawne, krétkie historie z przygodami dwojki przyjaciét: Biedronka Onka — petna energii
i temperamentu, zawsze gotowa do dziatania, Slimak Mak — spokojny i rozwazny obserwator, ktéry nie
podejmuje pochopnych decyzji. Razem odkrywajg swiat i uczg sie, ze najlepiej dziata¢ razem! Seria powstata
z myslg o najmtodszych dzieciach, takze z dysfunkcjami wzroku, dzieki czemu jest wyjatkowo spokojna i czytelna
w odbiorze. Zostata wyrdzniona na Forum Bez Barier i nagrodzona na festiwalach w Polsce i za granica.
To animacja, ktdéra nie przebodZcowuje, daje przestrzen na skupienie i wspiera rozwdj percepcji oraz uwaznosci
dzieci.

Baczne Oczka w bardzo przemyslany sposéb uzupetniajg luke w ofercie audiowizualnej dla najmtodszych dzieci:
oferujg produkcje stworzong dla oséb z konkretnym wyzwaniem rozwojowym, czyli dysfunkcjg wzroku.
Jednak seria wcale nie ogranicza sie tylko do tej grupy odbiorczej, lecz przez swojg uniwersalnosc i tresci
edukacyjne podane w formie zabawy $wietnie nadaje sie rowniez dla dzieci niemajgcych problemoéw
z widzeniem, ktére mogg ¢wiczy¢ przy tym zdolnosci koncentrowania uwagi. Film w sposdb przemyslany
i konsekwentny wspiera ksztattowanie kompetencji poznawczych, w szczegdlnosci spostrzegawczosci,
koncentracji uwagi oraz percepcji wzrokowej. Zamiast biernego przekazu, proponuje dziecku role uwaznego
obserwatora — zacheca do $ledzenia detali, rozpoznawania rdéznic i reagowania na zmieniajgce sie elementy
obrazu. Animacja moze stanowi¢ wartosciowe narzedzie pedagogiczne, wspierajgce realizacje celéw edukacji
przedszkolnej w obszarze poznawczym i sensorycznym.

Petna rekomendacja dostepna na stronie: zef.org.p!



Baczne Oczka to animacja, ktora zacheca najmtodszych do uwainego i Swiadomego przygladania sie
otaczajgcemu swiatu. Takie ,wytezanie” wzroku ma istotne znaczenie dla rozwoju matego widza — nie tylko
wspiera ¢wiczenie oczu, lecz takze pozytywnie wptywa na ogdlny rozwdj psychofizyczny dziecka, ksztattujgc
jego koncentracje, spostrzegawczos$¢ i ciekawos¢ poznawczg. W przygotowanych materiatach edukacyjnych
potgczyliSmy przestanie ptyngce z animacji z postacig DETEKTYWA — bohatera, ktéry jak mato kto musi
wykazywac sie uwaznoscia, bystroscig i umiejetnoscig dostrzegania najdrobniejszych szczegétéw. To wtasnie
dzieki ,bacznym oczkom” moze skutecznie rozwigzywaé zagadki i odkrywac to, co dla innych pozostaje
niewidoczne.

Jest to kompleksowa propozycja zaje¢. Zachecamy, zeby kazdy prowadzgcy dostosowat czas i wykorzystanie
zaproponowanych watkow do konkretnej grupy, z ktérg bedzie miat spotkanie.

Cele spotkania:
Rozwijanie spostrzegawczosci i zachecanie do uwaznej obserwacji otoczenia
Cwiczenie koncentracji uwagi
Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie
Pobudzanie wyobrazni

Odniesienia do podstawy programowe;j:
Fizyczny obszar rozwoju dziecka (I: 5, 8)
Emocjonalny obszar rozwoju dziecka (ll: 2, 3, 4, 8, 9, 11)
Spoteczny obszar rozwoju dziecka (lll: 1, 5, 8, 9)
Poznawczy obszar rozwoju dziecka (IV: 2, 3, 5, 6, 9, 11, 19, 20, 21)

\{

Potrzebne materiaty: sala projekcyjna, film Baczne oczka, prezentacja multimedialna
Czas trwania: 85 minut
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Przebieg zajgé

PRZED PROJEKCIJA (ok. 10 min)

Prowadzacy wita dzieci, przedstawia sie i pyta, czy kto$ wie, jaki tytut nosi film, ktdry bedzie dzi$ ogladany.
Po podaniu przez dzieci tytutu (lub jego wspdlnym odgadnieciu) Prowadzgcy wprowadza widzow w tematyke
filmu krotka pogadanka:

Na pewno wszyscy wiecie, gdzie macie oczka, prawda? Ale mozecie nie wiedzie¢, co to znaczy, ze s3
“baczne”. To rzadkie stowo, ktérego nie uzywamy codziennie, ale warto je poznaé. Kiedy méwimy, ze ktos
jest “baczny” to chcemy powiedzie¢, ze jest uwazny, skupiony. Zauwaza wszystko, co dzieje sie dookota.
Malutkiego robaczka chodzacego po ziemi (Prowadzacy pokazuje palcami, jaki ten robaczek jest malutki,
zacheca by dzieci tez pokazaty), duzeeeeeeego kudtatego psa (Prowadzacy pokazuje rekami, jak duzy jest
pies) i wielkieeeeeego stonia (Prowadzacy pokazuje roztozonymi rekami, jak wielki jest ston.)

Prowadzgacy przypomina dzieciom, ze sg w kinie. Zwraca uwage, ze kino to miejsce, gdzie baczne oczka bardzo
sie przydajg, bo pozwalajg uwaznie sledzi¢ to, co pojawia sie na ekranie. Prowadzgcy prosi dzieci, by pokazaty
palcem, gdzie znajduje sie ekran.

Prowadzgcy zapowiada, co pojawi sie na ekranie. Przy kazdym elemencie, pokazuje na palcach odpowiednig
liczbe.

° Zobaczymy CZTERY rdzne historyjki.
Ich gtéwnymi bohaterami beda DWA zwierzatka: biedronka i $limak.
° JEDNA historyjka bedzie sie dziata u lekarza.
TRZY historyjki beda dziaty sie na zewnatrz, wsréd przyrody.
° Poznamy SZESC warzyw i owocow, ktére warto jesé zeby mie¢ zdrowe oczy.

Prowadzacy wylicza elementy raz jeszcze, ale tym razem prosi by dzieci same pokazaty na palcach ile ich
bedzie.

Prowadzgacy zapewnia dzieci, ze sg juz Swietnie przygotowane do seansu. Prosi, by przygotowaty swoje baczne
oczka i dobrze sie bawity. Prosi tez, by nie wychodzity zaraz po skoriczonym filmie - czeka ich pdzniej duzo

dobrej zabawy!

PROJEKCIJA (30 min)
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1. Transformacja w detektywa y//

Prowadzacy wyswietla na ekranie prezentacje multimedialna.

[SLAJD 1: grafika z filmu] Prowadzacy pokazuje slajd i pyta dzieci (facznie, catg grupe) czy film im sie podobat.
Dzieci zapewne zakrzykng razem: TAAAAAK! :)

Prowadzacy przypomina dzieciom znaczenie stowa “baczny” (uwazny, spostrzegawczy). Méwi dzieciom,
Ze jest taka osoba, ktéra musi mie¢ bardzo baczne oczka. To podstawa jej pracy!

[SLAID 2: rysunek detektywa] Prowadzacy wyswietla slajd przedstawiajgcy detektywa i pyta dzieci: kto to
jest? co robi ta osoba? (prowadzgcy pomaga dzieciom odpowiadaé, naprowadza je na odpowiedzi)

[SLAID 3: szkto powiekszajace/lupa] Prowadzacy wyswietla slajd przedstawiajgcy zdjecie szkta
powiekszajgcego/lupy. Informuje dzieci, ze detektyw ma nawet swoje szkietko, ktére pozwala mu sie lepiej
przygladaé rzeczom: lepiej szuka¢ sladéw i podpowiedzi. Dzieki nim, fatwiej rozwigzuje trudne zagadki!
(Prowadzacy moze przy tej okazji nawigza¢ do Onki z odcinka “Nie do wiary, Onka nosi okulary”, ktéra tez
miata swoje szkietka pomagajgce jej lepiej wszystko widzie¢).

Prowadzacy zaprasza dzieci do wspdlnej zabawy: za chwile kazdy z nas zostanie detektywem!
(Prowadzacy moze mie¢ drobny rekwizyt lub element stroju nawigzujacy do postaci detektywa - np. lupa,
kaszkiet, kapelusz. W tym momencie ubiera go/wyjmuje - symbolicznie przemienia sie w detektywa).

2. Detektywistyczna rozgrzewka

Detektyw musi byé w dobrej formie! Prowadzacy moéwi dzieciom, ze czas na matg, detektywistyczng
rozgrzewke. Prosi o wykonanie kilku ¢wiczen (dzieci wykonujg je zostajagc na miejscu, w obrebie fotela
kinowego).

Cwiczenie 1: Skanowanie terenu
UsigdZz prosto. Powoli obracaj gtowe w lewo i w prawo, jakbys sprawdzatf, czy ktos cie nie obserwuje.
Nastepnie spdjrz w gére i w dot.

Cwiczenie 2: Ciche kroki detektywa
Siedzac, unos na przemian piety i palce stép (jakbys skradat sie bardzo cicho). Najpierw powoli, potem troche
szybciej.

Cwiczenie 3: Lupa w akgji
Wyciagnij reke przed siebie i udawaj, ze trzymasz lupe (utéz dton w jej ksztatt). Gtowe trzymaj nieruchomo
(by nie zwracad na siebie uwagi). Kre¢ lupg na rézne strony i patrz w nig... samymi oczami!

utozenie dtoni w ,lupe”
BAC2ZNE
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Cwiczenie 4: Tajny sygnat
Wyprostuj plecy. Unies rece do gory, a nastepnie powoli opus¢ je w dot, jakbys wysytat tajny sygnat.
Na koncu delikatnie potrzgsnij dtonimi (jak strzepywanie napiecia). Powtarzamy to kilka razy.

Po wykonaniu ¢wiczen, Prowadzgcy informuje dzieci, ze sg juz gotowymi do dziatania detektywami: Wasze
ciata, umysty i oczy s3 juz naprawde BACZNE!

3. Szukanie wskazéwek (zadania inspirowane odcinkiem “Czy to gdacze, czy to kwacze”)

Prowadzacy zaczyna od krdtkiego wprowadzenia: Detektyw musi umiec¢ znajdowac i rozpoznawac rdzne
tropy, czyli slady i wskazéwki. Czasem sg one bardzo mate i tatwo je przeoczy¢, dlatego detektyw uwazinie
patrzy i niczego nie pomija. Jest mistrzem rozpoznawania sladow! Za chwile wspdlnie popracujemy nad
tg umiejetnoscia.

[SLAIJD 4,5,6: Slady z odcinka “Czy to gdacze, czy to kwacze”] Prowadzgcy pokazuje na prezentacji jeszcze raz
$lady, znane juz dzieciom z filmu. Prosi dzieci o ich ponowne rozpoznanie. Sg to (kolejno) sSlady: kaczki;
ptaszka; swinki.

[SLAIJD 7,8,9: nowe slady] Prowadzgcy pokazuje dzieciom kolejne slady (nowe, nie byto ich w odcinku). Dzieci
zgadujg jakie zwierzatko je zostawito, podajg nazwe zwierzecia. Sg to (kolejno) slady: konia, zajgca, cztowieka.

4. Zauwazanie szczeg6tow (zadania inspirowane odcinkiem “Nie do wiary, Onka nosi okulary!”)

Prowadzgcy mowi do dzieci: Detektyw musi by¢ bardzo spostrzegawczy i szybko zauwazac rozne rzeczy.
Czasem wystarczy jeden matly szczegdt, zeby odkry¢ cos wainego. Dlatego detektyw patrzy uwainie
i reaguje szybko, gdy cos przyciggnie jego uwage.

Prowadzacy prosi, by dzieci zrobity z palcow okulary i patrzyty przez nie. Podaje polecenia: ,,Znajdz cos

czerwonego!, ,Znajdz cos$ duzego!”,,Znajdz cos miekkiego!”. Dzieci wskazujg przedmiot bez wstawania
Z miejsca.
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5. Pracowity jak pszczota (zadania inspirowane odcinkiem “Pszczdtki i trzmiele, tgki przyjaciele”)

Prowadzgcy mowi do dzieci: Detektyw musi by¢ bardzo pracowity. Tak jak pszczota! Nie poddaje sie tatwo
i cierpliwie zbiera rézne wskazéwki, krok po kroku rozwigzujac zagadke. Tak jak pszczota pilnie pracuje
przez caly dzien, tak detektyw uwainie wykonuje swoje zadania, zeby na koricu odkry¢ prawde.

[SLAJD 10-14: plaster miodu] Prowadzacy prosi, by dzieci spojrzaty na duzy plaster miodu, wyswietlony na
prezentacji. Pokazuje, ze naokoto znajdujg sie mate, ponumerowane kawatki, a kazdy kawatek ma inny ksztatt.
Daje dzieciom chwile do namystu, a nastepnie wspdlnie z nimi decyduje, gdzie dopasowac dany fragment.

Prowadzgacy pyta dzieci: Jaki smak ma midd? Nastepnie prosi o podanie innych przyktaddw rzeczy, ktére takze
majg stodki smak. Pyta rowniez o kolejne smaki: kwasny, gorzki, stony. Przy okazji kazdego ze smakdw,
Prowadzacy pokazuje slajd z przyktadowymi odpowiedziami. Sg to (kolejno): cytryna, herbata (niestodzona!),
stone paluszki [SLAJD 15,16,17]

Prowadzacy pokazuje slajd ze zdjeciami trzech zwierzat: trzmiel, pszczota i mucha (w takiej kolejnosci sg

ustawione grafiki) [SLAJD 18]. Wspdlnie z dzie¢mi odgaduje, ktére jak sie nazywa. Dzieli sie z dzieémi krotkimi

ciekawostkami na ich temat. Mogg to by¢ na przykfad takie informacje:

- trzmiel: trzmiele potrafig potrzgsac¢ kwiatami tak, ze pytek sam z nich wypada

- pszczofa: pszczoty potrafig ,tanczy¢”, zeby pokaza¢ innym, gdzie sg kwiaty z nektarem. Ten specjalny
taniec pomaga catemu rojowi znalez¢ jedzenie

- mucha: cho¢ pszczoty sg najczesciej kojarzone z zapylaniem, wiele gatunkdéw much réowniez odgrywa
kluczowg role w tym procesie. Szczegdlnie w chtodniejszych klimatach muchy sg gtownymi zapylaczami
niektérych roslin.

ODCINEK 4: “Kto zrywa warzywa?”

Prowadzgcy moéwi do dzieci: Gtéwnym zadaniem detektywa jest odkrycie sprawcy. Kiedy dzieje sie cos
niebezpiecznego, niemitego, niezgodnego z prawem - wtedy wkracza detektyw i stara sie dowiedzie¢, kto
to zrobit. Pamietacie fragment pt. “Kto zrywa warzywa?” Mak i Onka byli w nim detektywami, starali sie
dowiedzie¢ kto zabiera warzywa z ogrodu. Teraz nasza kolej!

Na prezentacji prowadzgcy pokazuje kolejno rysunki réznych zwierzat (po jednym na slajdzie). Rysunki sg
pozastaniane czarnym obszarem - wida¢ spod niego tylko (fragmenty: uszy, nogi, ryjek, ogon). Zadaniem
dzieci jest rozpoznanie, jakie zwierzeta ukryte sg na obrazkach. [SLAJD 19/20,21/22,23/24]
Sg to kolejno: mysz, ptak (szpak), zaba.

ZAKONCZENIE
Prowadzgacy koriczy zajecia méwigc dzieciom, ze znakomicie sprawdzity sie w roli detektywow. Dziekuje im za
udziat i aktywnos¢. Zajecia mogg zostac zakoriczone gtosnymi brawami.
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